Blilzvecheniibungen

1. Klasse

fUr zu Hause
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Es zahlt sich aus, wenn gewisse Basiskompe’renzen bewussjrgemachjr und

mit besonderem Nachdruck ge&bjf werden.

Sie sollten beim Uben zu Hause fo[gende Punkte beachten:

* Vor dem Uben muss das Verstandnis aufgebau’r werden! Deshalb die
Angaben beachten, wann es in der Schule besprochen wurde.

* Uberfordern Sie lhr Kind nicht - besser kurz, dafijr 'c'>ﬂers lben.

* Sie und lhr Kind entscheiden, wann die Hi[fsmiHeL nicht mehr
9ebrauch+ werden.

* Auch als Training sollten dltere Ubungen immer wieder 9emac|n’r

werden.
% |hr Kind kann mit dem Material tiben oder auch mit der
B[i’fzrechen-APP von Klett.



Blitz 1: Wie viele?

1. Sie [egen eine Anzahl Punkte hin (geordnejr oder als /\/\usjfer). Das
Kind bestimmt die Anzahl und sagjr die Zahl.

2. Sie nehmen das 20er Feld und decken mit zwei Blattern einen Teil
ab. Das Kind nennt die Zahl.

3. Sie [egen einen Stein aufs 2Qer Feld und das Kind bestimmt die
Zahl.
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1. Das Kind bt von den fo[genden Zahlen vorwdrts und riickwarts zu

zdh[en UHd aufzuschreiben:

1 bis 5 10 bis 20
1 bis 10 3 bis 18
1 bis 20 12 bis 20 efc.

TiPP: Am Anfang kann das Kind die 20er Reihe zur Hi[fe nehmen,

sPdJrer soll es auswendig von irgendeiner Zahl aus zdhlen konnen.



Blitz 3: Kraﬂ der 5
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1. Sie zeigen eine Zahl auf dem ZOer-SJrreifen. Das Kind nennt eine
Plus- und eine /\/\inusaufgabe zur vorhergehenden bzw.
nachfolgenden Stitzzahl (0, 5, 10, 15, 20).

Beispie[e:

13 gLeich 10 Plus 3

18 9[eic|n 15 P[us 3

13 gLeich 15 minus 2
18 9[eic|n 20 minus 2



Blitz 4: Zerlegen
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1. Sie legen bis 10 Punkte in eine Reihe. Mit einem Sjrif’r teilen Sie die
Reihe in zwei Hdlf’ren. Das Kind sag’r nun die Rechnung dazu.

2. Sie legen den Shf’r wieder anderswo hin. Das Kind nennt wieder die
Rechnung.



BLitz 5: Immer 10/ Immer 20
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1. Sie decken ein Teil der 10er-Reihe oder des 20er-Feldes ab. Das
Kind sag’r wie viel noch feh[’r bis 10 oder 20.

2. Beginnen Sie zuerst nur mit Zahlen bis 10. Wenn das Kind sicher ist,
erweitern Sie den Zahlenraum auf 20.

3. Wenn das Kind sicher ist, machen Sie dieselbe Ubung ohne 20er-
Feld. Sie: 4 Kind: 4 PLus 6 9leic|ﬂ 10.

Variante: mit Augenzah[ eines V\/Urfels auf 10 ergc’jnzen.



Blitz 6: Verdoppeln
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1. Sie nennen eine Zahl.

Das Kind stellt diese Zahl mit einem Blatt auf dem 2Qer-Feld dar.
Es verschiebt das Blatt eine Reihe nach unten und sieht das DoPPeHe.
Es nennt die Zahl.

= Mit der Zeit ohne das 20er-Feld

Sie: 4

Kind: Das DoPPeHe von 4 ist &



Blitz 7: Plusaufgaben
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1. Sie [egen mit den Punkten eine Rechnung im Zwanzigerfeld. Die erste
Zahl in rot und die zweite Zahl blau. Das Kind rechnet laut vor 4

Plus 3 9Leic|ﬂ 7.
= Mit der Zeit ohne das 20er-Feld



Blitz &: N\inusaufgaben
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1. Sie legen mit den Punkten eine Rechnung z.B. 14 -3. Die Punkte fijr
die zweite Zahl schieben Sie halb weg. Das Kind rechnet Laut vor 14

minus 3 9Leich 1.
= Mit der Zeit ohne das 20er-Feld.



Blitz 9: Halbieren

yff'/ Halbieren

@ Ubt immer wieder.

1. Sie zeigen mit dem Blatt auf dem 2Q0er-Feld eine 9erade (2 4, 06,
) Zahl. Das Kind nennt die Hd[ﬂe davon.

2. Sagen sie ab und zu auch eine ungerade Zahl..

- Spd’rer sollte das Kind keine Hi[fsmiHeL mehr brauchen.
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